
Ungdomsinitativ 
Retningslinjer for straksmidler 

 

 
Det er den voksne kontaktpersonen og fritidsklubbens ansvar å påse at retningslinjene blir fulgt.  

 
1. Prosjektet skal være av, med og for ungdom i alle ledd.  

Det betyr at det skal være ungdom som avgjør hva man skal søke støtte til, delta i 
utarbeidelsen søknaden, ta del i gjennomføring prosjektet og rapporteringen.  
 

2. Velg mellom de ulike søknadskategoriene nedenfor: mer info om de ulike kategoriene 
finner du her, Ungdom og Fritid - Ungdomsinitiativ 

 

 

 

3. Prosjektet skal være nyskapende og ikke vært gjennomført av klubben nylig. 
Dersom man velger et tidligere prosjekt, skal det ha fått en ny vinkling eller et nytt 
konsept.            
   

4. Prosjektet må være åpent for alle som ønsker å delta og komme flest mulig til gode. 
Aktiviteter som setter begrensning på antall deltakere vil i utgangspunktet ikke prioriteres. 
Dette gjelder også turer og underholdningsparker med høy inngangsbillett. 
 

5. Prosjektet må være i nærmiljøet og skal være et rusfritt arrangement. 
 

6. Medlemsklubben må ha betalt medlemskontingent for gjeldende år og levert inn 
utestående rapporter fra tidligere prosjekter som har søkt støtte fra Ungdom og Fritid. 

 
7. Det er krav om rapportering. Rapportering er digital og tilgjengelig under søknaden i vår 

søknadsportal. Frist for innlevering er 2 måneder etter gjennomføringen.  
 

8. Maks 1/3 av støtten kan gå til å dekke eksterne aktører (f.eks. lyd- og lysteknikere, til 
skumfester, konserter og andre arrangement). Dette gjelder ikke dersom man søker 
midler til kurs og kompetanse. Dersom ungdom er instruktører/kursholder o.l., kan vi 
godta betaling med f.eks. gavekort eller refusjonsskjema. Utbetaling av honorar dekkes 
kun ved fakturering. 
 

9. Vi dekker kun premier som går til så mange som mulig (maks kr 50,- per person) eller 
gavekort på opplevelser (maks kr 200,- per person). Vi dekker ikke pengepremier eller 
gavekort fra butikker. 
 

10. Vi kan bevilge midler til særskilte oppgraderinger av aktivitetsrom, f. eks midler til innkjøp 
av materialer til dansegulv, tegnebord til hobbykrok eller teknisk utstyr til musikkstudio , 
dersom det er knyttet opp mot en aktivitet/prosjekt. 

 

https://www.ungdomogfritid.no/stotteordninger/ungdomsinitiativ/

